
Scenariusz zajęć STEAM (45 min)
Temat: Żaglowce i wiatr – jak wiatr porusza łodzie?

Grupa: dzieci 6-letnie
Czas: 45 minut
Metoda: STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics)

Cele zajęć

Dziecko:

obserwuje wpływ wiatru na ruch przedmiotów,
poznaje zasadę działania żagla,
konstruuje prosty model żaglówki,
współpracuje w grupie,
rozwija kreatywność i sprawność manualną,
porównuje odległości pokonane przez żaglówki.

Obszary STEAM

S – Science (nauka):

poznawanie właściwości wiatru i jego siły.

T – Technology (technologia):

wykorzystanie różnych materiałów do budowy modelu.

E – Engineering (inżynieria):

projektowanie i konstruowanie żaglówki.

A – Art (sztuka):

ozdabianie żagli i łódek.

M – Mathematics (matematyka):

porównywanie długości trasy pokonanej przez łódki.

Materiały

miska lub długi pojemnik z wodą (można zastąpić „morzem” z niebieskiej bibuły),
korki po winie, tacki styropianowe, folia spożywcza, patyczki po lodach, pudełka po 
jajkach
słomki,
kolorowy papier,



nożyczki,
taśma klejąca,
flamastry,
miarki lub klocki, buty, liście do mierzenia odległości,
wachlarzyki lub kartki, do wytwarzania „wiatru”.

Przebieg zajęć
1. Powitanie i wprowadzenie – „Co potrafi wiatr?” (5 min)

Nauczyciel pokazuje piórko lub kawałek bibuły.

Pytania:

Co sprawia, że piórko się porusza?
Czy można zobaczyć wiatr?
Po czym poznajemy, że wieje?

Dzieci podają przykłady z życia codziennego.

2. Eksperyment badawczy – „Siła wiatru” (8 min)

Dzieci dmuchają przez słomki na:

piórko,
kulkę z papieru,
mały klocek.

Obserwują, które przedmioty poruszają się najłatwiej.

Wnioski:

Wiatr to poruszające się powietrze.
Powietrze może przesuwać lekkie przedmioty.

3. Rozmowa kierowana – „Jak pływa żaglowiec?” (5 min)

Nauczyciel pokazuje ilustrację żaglowca.

Dzieci wskazują:

kadłub,
maszt,
żagiel.

Wyjaśnienie:
„Wiatr naciska na żagiel i pomaga łódce płynąć po wodzie.”



4. Zadanie STEAM – Budujemy żaglówki (15 min)

Instrukcja:

1.  Dzieci otrzymują korek lub tackę styropianową.
2.  Wbijają/przyklejają słomkę jako maszt.
3.  Mocują papierowy żagiel.
4.  Ozdabiają swoją łódkę.

Pytania inżynierskie:

Jak zrobić, żeby żagiel się nie przewracał?
Czy większy żagiel będzie działał lepiej?
Co zrobić, żeby łódka była stabilna?

5. Testowanie konstrukcji – „Regaty żaglowców” (8 min)

Dzieci ustawiają łódki na wodzie lub na „morzu” z bibuły.

Na sygnał dmuchają lub używają wachlarzyków.

Obserwują:

która łódka płynie najdalej,
która jest najszybsza,
jaki kształt żagla działa najlepiej.

Element matematyczny:

Porównywanie odległości:

najdalej,
bliżej,
najbliżej.

Można zmierzyć trasę paskami papieru.

6. Podsumowanie i refleksja (4 min)

Dzieci siedzą w kręgu.

Pytania:

Co sprawiało, że łódka płynęła?
Co było najtrudniejsze podczas budowania?
Jak można ulepszyć swoją żaglówkę?

Wniosek końcowy



„Wiatr to ruch powietrza. Gdy uderza w żagiel, może poruszać żaglówkę. Inżynierowie 
projektują statki tak, aby jak najlepiej wykorzystywały siłę wiatru.”

Ewaluacja

Dziecko:
☐ aktywnie uczestniczyło w eksperymencie
☐ zbudowało model żaglówki
☐ potrafi powiedzieć, co wprawia żaglowiec w ruch
☐ współpracowało z innymi dziećmi podczas zajęć.


