Scenariusz zaje¢ STEAM (45 min)

Temat: Zaglowce i wiatr - jak wiatr porusza todzie?

Grupa: dzieci 6-letnie
Czas: 45 minut
Metoda: STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics)

Cele zajec

Dziecko:

obserwuje wptyw wiatru na ruch przedmiotéw,
poznaje zasade dziatania zagla,

konstruuje prosty model zagléwki,
wspobtpracuje w grupie,

rozwija kreatywnos¢ i sprawnos¢ manualng,
poréwnuje odlegtosci pokonane przez zagléwki.

Obszary STEAM

S - Science (nauka):
e poznawanie wiasciwosci wiatru i jego sity.
T - Technology (technologia):
e wykorzystanie réznych materiatéw do budowy modelu.
E - Engineering (inzynieria):
e projektowanie i konstruowanie zagléwki.
A - Art (sztuka):
e ozdabianie zagli i t6dek.
M - Mathematics (matematyka):

e poréwnywanie dtugosci trasy pokonanej przez tédki.

Materiaty

e miska lub dtugi pojemnik z woda (mozna zastapi¢ ,,morzem” z niebieskiej bibuty),

e korki po winie, tacki styropianowe, folia spozywcza, patyczki po lodach, pudetka po
jajkach

e stomki,

e kolorowy papier,



nozyczki,

tasma klejaca,

flamastry,

miarki lub klocki, buty, lisScie do mierzenia odlegtosci,
wachlarzyki lub kartki, do wytwarzania ,,wiatru”.

Przebieg zajec

1. Powitanie i wprowadzenie - ,,Co potrafi wiatr?” (5 min)
Nauczyciel pokazuje piérko lub kawatek bibuty.
Pytania:

e Co sprawia, ze piérko sie porusza?
e Czy mozna zobaczy¢ wiatr?
e Po czym poznajemy, ze wieje?

Dzieci podaja przyktady z zycia codziennego.

2. Eksperyment badawczy - ,,Sita wiatru” (8 min)
Dzieci dmuchajg przez stomki na:

e piodrko,

e kulke z papieru,

e maty klocek.
Obserwuja, ktére przedmioty poruszaja sie najtatwiej.

Whnioski:

e Wiatr to poruszajgce sie powietrze.
e Powietrze moze przesuwac lekkie przedmioty.

3. Rozmowa kierowana - ,,Jak ptywa zaglowiec?” (5 min)

Nauczyciel pokazuje ilustracje zaglowca.
Dzieci wskazuja:

e kadtub,
e maszt,
e Zagiel.

Wyjasnienie:
~Wiatr naciska na zagiel i pomaga tédce ptynaé po wodzie.”



4. Zadanie STEAM - Budujemy zaglowki (15 min)

Instrukcja:

Dzieci otrzymujg korek lub tacke styropianowa.
Whbijaja/przyklejaja stomke jako maszt.

Mocuja papierowy zagiel.

Ozdabiajg swoja tédke.
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Pytania inzynierskie:
e Jak zrobié, zeby zagiel sie nie przewraca¥?

e Czy wiekszy zagiel bedzie dziatat lepiej?
e Co zrobié, zeby t6dka byta stabilna?

5. Testowanie konstrukcji - ,,Regaty zaglowcow” (8 min)

Dzieci ustawiajg t6dki na wodzie lub na ,,morzu” z bibuty.
Na sygnat dmuchajg lub uzywajg wachlarzykéw.
Obserwuja:

e ktéra tédka plynie najdalej,

e ktoéra jest najszybsza,

o jaki ksztatt zagla dziata najlepiej.
Element matematyczny:
Poréwnywanie odlegtosci:

e najdalej,

e blizej,

e najblizej.

Mozna zmierzy¢ trase paskami papieru.

6. Podsumowanie i refleksja (4 min)

Dzieci siedzg w kregu.
Pytania:
e Co sprawiato, ze t6dka ptyneta?
e Co byto najtrudniejsze podczas budowania?

e Jak mozna ulepszy¢ swoja zagléwke?

Whniosek koncowy



.Wiatr to ruch powietrza. Gdy uderza w zagiel, moze poruszac zagléwke. Inzynierowie
projektuja statki tak, aby jak najlepiej wykorzystywaty site wiatru.”

Ewaluacja

Dziecko:

0O aktywnie uczestniczyto w eksperymencie

o0 zbudowato model zagléwki

O potrafi powiedzieé, co wprawia zaglowiec w ruch
O wspotpracowato z innymi dzie¢mi podczas zajec.




